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% SV RoBwangen - GS Weilstetten-RoBwangen

GS Weilstetten
SV RoBwangen

Am Freitag, den 24.05.2014

Gruppe A - Klasse 3 + 4 Gruppe B - Klasse 3 + 4
3a - Die wilden Feuerstiirmer 3a - Die Teufelskraken
3b - Lattenkracher 008 3b - Lattenkracher 007
4q - Rasenrenner 4q - Teufel Kicker

4b - FC Super Kick

Gruppe C - Klasse 1 + 2

la - Feuerstiirmer

1b - Superdrachen

2a - Die Teufelskicker
2b - Wilde Kerle

2b - FC Feuerball

Platz Gruppe Beginn Spielpaarung Ergebnis SR
1 1 c 14:00 |la - Feuerstiirmer - 1b - Superdrachen : 1
2 2 G 14:00 |2a - Die Teufelskicker 2b - Wilde Kerle 2
3 A 14:11 |3a - Die wilden Feuerstiirmer - 3b - Lattenkracher 008 1
4 2 A 14:11 |4a - Rasenrenner - 4b - FC Super Kick 2
5 1 B 14:22 |3a - Die Teufelskraken - 3b - Lattenkracher 007 3
6 1 c 14:33 |2b - FC Feuerball - la - Feuerstiirmer 3
7 2 c 14:33 |1b - Superdrachen 2a - Die Teufelskicker 1
8 1 A 14:44 |(3a - Die wilden Feuerstiirmer - 4a - Rasenrenner 2
9 2 A 14:44 (3b - Lattenkracher 008 4b - FC Super Kick 1
10| 1 B 14:55 |3a - Die Teufelskraken - 4a - Teufel Kicker 2
1 1 G 15:06 |2b - Wilde Kerle - 2b - FC Feuerball 3
12| 2 c 15:06 |la - Feuerstiirmer 2a - Die Teufelskicker 1
13 1 A 15:17 |3b - Lattenkracher 008 - 4a - Rasenrenner 3
14 | 2 A 15:17 |4b - FC Super Kick - 3a - Die wilden Feuerstiirmer 1
15| 1 B 15:28 |3b - Lattenkracher 007 - 4a - Teufel Kicker 2
16 c 15:39 |1b - Superdrachen - 2b - Wilde Kerle 2
17 | 2 G 15:39 |2a - Die Teufelskicker - 2b - FC Feuerball 3

Endspiel der Klassen 3 + 4

18 | 1 | A/B | 15:50 |1. Gruppe A - 1. Gruppe B | ; | 3
19 1 G 16:01 |2b - Wilde Kerle - la - Feuerstiirmer :
20 | 2 c 16:01 |2b - FC Feuerball - 1b - Superdrachen : 2
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Spielregeln:

Eine Mannschaft besteht aus 5 Feldspielern und 1 Torspieler. Es darf bei jeder Spielunterbrechung
beliebig ausgewechselt werden.

Es wird ohne Abseits und ohne Riickpassregel gespielt. Der Torspieler darf den Ball beliebig wieder
ins Spiel bringen, der Ball muss den Strafraum nicht verlassen. Lenkt der Torspieler den Ball iiber die
Torauslinie erfolgt EckstoB fiir die gegnerische Mannschaf+.

Aus der eigenen Spielhdlfte kann ein Tor erzielt werden. FreistoBe werden nur indirekt ausgefiihrt.

Gespielt wird um die Platzierungen in den Gruppen, getrennt nach Klassen 1 + 2 bzw. 3 + 4. Die Klassen
1+ 2 spielen im Modus Jeder-gegen-Jeden, die Mannschaft mit den meisten Punkten gewinnt den
Siegerpokal. Die Klassen 3 + 4 spielen in zwei Gruppen, die beiden Gruppensieger bestreiten ein
Endspiel um den Turniersieg.

Die Spielzeit betrdgt 1 x 10 Minuten ohne Seitenwechsel. Gewertet wird nach dem iiblichen
Punktesystem (fiir einen Sieg gibt es 3 Punkte, bei einem Unentschieden 1 Punkt). Bei Punktgleichheit
entscheiden in dieser Reihenfolge: Torverhdltnis, Anzahl geschossener Tore, direkter Vergleich, ein
Neunmeterschiefen.

Im Endspiel der Klassen 3 + 4 erfolgt zundchst eine Verldngerung von 1 x 5 Minuten, steht es auch
dann noch Unentschieden folgt ein Neunmeterschiefien.



